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Yrd. Doc. Dr. Mahmut ZENGIN

1978'de Oltu/Erzurum’da dogdu. Marmara Universitesi ilahiyat Fakiiltesinden mezun olduk-
tan sonra bir yil 6gretmenlik yapti. 2004 yilinda Marmara Universitesi Sosyal Bilimler Ensti-
tusl Felsefe ve Din Bilimleri Anabilim Dali, Din Egitimi Bilim Dalinda yuksek lisansini, 2010
yilinda ayni alanda doktorasini tamamladi. Sakarya Universitesi ilahiyat Fakiiltesi ilkdgretim
Din Kilttri ve Ahlak Bilgisi Egitimi Bolimiinde 6gretim Uiyesi olan Zengin, Degerler Egitimi
Dergisi editor yardimcisi olup, alaninda yazmis oldugu makale ve bildiriler disinda “Din Egiti-
mi ve Ogretiminde Yapilandirmaci Yaklasim”adli yayinlanmis bir kitabi, ayrica yayina hazirla-
digi ve editorleri arasinda bulundugu “imam Hatip Liselerinde Egitim ve Ogretim”, “Degerler
ve Egitimi’, “Turkiye'de Okullarda Din Ogretimi” calismalari bulunmaktadir. Evli ve bir cocuk
babasidir.

Nursel ARSLAN

Patnos/Agri dogumlu olan Arslan, 2014 yilinda Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi Din Kiil-
tir ve Ahlak Bilgisi Ogretmenligi Bolimi’'nden mezun oldu. Din kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
o0gretmeni olarak calismaktadir.

Sevim UCAR

Eylip/istanbul dogumlu olan Ucar, 2014 yilinda Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi Din
Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenligi Bélimi'nden mezun oldu. Din kiiltiri ve Ahlak Bilgisi
O0gretmeni olarak calismaktadir.

Selma AYDOGDU

Oltu/Erzurum dogumlu olan Aydogdu, 2014 yilinda Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenligi Bolimi’'nden mezun oldu. Din kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi 6gretmeni olarak calismaktadir.



ONSOZz

Son yillarda 6grenme ve 6gretme ile ilgili bir paradigma degisimi yasaniyor. Geleneksel 6gretim
yaklagimlari elestiriimekte ve yetersiz goriilmekte, bireyi daha fazla 6n plana ¢ikaran ve ona alan
acan yaklasimlar dncelenmektedir. Egitimdeki bu yeni paradigma, 6gretmen ve 6grenci rollerinde,
0grenme-0gretme sireclerinde, 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda, 6lgme ve degerlendirme
yontemlerinde 6nemli degisiklikler 6neriyor. Egitimde 6grenci merkezli yaklasimlarin dnemine
paralel olarak farkli disiplinlerde egitsel oyunlar konusunda yapilan ¢alismalarin arttigini gériyoruz.
Bu kitap da benzer bir amacla din, ahlak ve degerlerin 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanimina
odaklanmaktadir. Geleneksel din, ahlak ve degerler 6gretimi uygulamalari nedeniyle ihmal
edildigini dustindigimiz bu tarz ¢alismalarin egitimdeki yeni yaklasimlar cergevesinde alandaki
uygulamalara ve yapilacak diger calismalara katki saglayacagini imit ediyoruz.

Gelisim donemleri acisindan farkliliklar gosterse de oyun, her donemdeki birey icin nemli
bir ihtiyactir. Bu anlayis nedeniyledir ki oyunlar egitim uygulamalarimizda bir yontem olarak
kullanilmakta, 6grenmeyi zevkli kilan ve kolaylastiran bir ara¢ olarak degerlendirilmektedir. Tarihsel
bir bakis acisiyla oyunun tarihin her déneminde 6nemli bir egitim ve sosyallesme araci oldugunu da
ayrica belirtebiliriz.

Ogrencilerin pasif ve dinleyici pozisyonlarinin aksine onlara édnemli roller ve sorumluluklar veren
egitsel oyunlar; bedensel, psiko-motor, zihinsel, duygusal, sosyal ve dil gelisimi agisindan son derece
onemli bir potansiyele sahiptir. Egitsel oyunlar, 6grencilerin yasadigi kiiltlrd, sosyal rolleri, diinyayy,
kendilerini ve arkadaslarini tanimasina yardimci olmakta, isbirligini, paylasmayi ve dayanismayi
ogrenmelerine imkan saglamaktadir. Egitsel oyunlar, 6grencilerin duygu ve diislincelerini rahatca
ifade edebilmelerine imkan sagladigi icin 6gretmenlere 6grencilerinin kisilik ve yeteneklerini
tanimada yardimcr olmaktadir. Ayni zamanda 6grencilerin yaparak ve yasayarak 6grenmelerine,
arzu edilen bilgi, davranis ve becerileri kazanmalarina, enerjilerini iyi yonetebilmelerine ve bunun
bir sonucu olarak da kalici 6grenme gerceklestirmelerine firsat vermektedir. Egitsel oyunlarin ayni
zamanda Ortuk 6grenme yonu de bulunmaktadir. Liderlik, etkili konusma becerisi, akranlariyla
saghkl iliskiler kurma, okulu keyifli bir 6grenme ortami olarak degerlendirme gibi boyutlar bu
baglamda zikredilebilir.

Bu calisma, dizenli ve istikrarh bir plan dogrultusunda t¢ 6grencimin katihmiyla gergeklestirildi.
Siirec icinde dikkatli ve 6zenli bir katiim gdsterip énemli katkilar sundular. Oncelikle daha lisans
asamasinda boyle bir calismaya katildiklari ve stirecin 6nemli bir parcasi olduklari icin basta kitabin
hazirlanmasinin tim asamalarinda koordinasyon saglayan ve 6nemli katkilar sunan Nursel Arslan’a,
istikrarli katilimlari ve katkilarindan dolayi Sevim Ucgar’a ve Selma Aydogdu'ya tesekkiir ediyorum.
Oyunlarin hazirlanmasi siirecinde fikirleri ile bize ilham veren diger 6grencilerimi de burada anmak
istiyorum. Ayrica hazirladigimiz oyunlarla ilgili zaman zaman fikirlerine basvurdugumuz degerli
arkadasim Mustafa YILMAZ'a, tim oyunlan ciddi bir titizlikle okuyup analiz eden, oyunlarla ilgili
distince ve oOnerilerini bizimle paylasan ve kitabin hazirlanmasi stirecinde basindan sonuna kadar
blyuk bir gayret gosteren sevgili meslektasim ve degerli dostum Ahmet Yasin Okutan’a, Degerler
Egitimi Merkezi'nde bu ¢alismanin ortaya cikmasiigin tiim stireglerde katki saglayan degerli kardesim
Hulusi Yigit'e, glizel tasarimi ile kitaba sekil veren Nuray Yiiksel'e, varliklariyla beni mutlu ve huzurlu
kilan sevgili esime ve oglum Ahmet Yusuf'a tesekkdiri bir borg biliyorum.

istifade edilmesi temennisiyle. ...

Yrd. Do¢. Dr. Mahmut ZENGIN
Aralik - 2014 /Ankara
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OYUNLARIN HAZIRLANMASINDA DiKKAT EDILEN HUSUSLAR

Kitaptaki egitsel oyunlarin hazirlanmasinda tizerinde titizlikle durdugumuz bazi hususlar sunlardir:

Hazirlanan egitsel oyunlar, bir oyun tasarimi ve modeli olarak dizayn edilmistir. Bu tasarim ve modeller, icerik,
kavramlar, hatta oyundaki bazi kurallar degistirilerek farkli gelisim basamaklarinda kullanilabilecektir. Her bir
oyunun ardindan 6rnek bir uygulama verilerek oyunun daha iyi anlasiimasi saglanmistir.

Oyunlarlailgili herhangi bir yas veya sinif dlizeyi belirtilmemistir. Hazirlanan oyunlar bir oyun tasarimi ve mo-
deli olarak ele alindigi icin 6grenci seviyesine gore farkli icerikler hazirlanarak farkli yas ve sinif diizeylerinde
kullanilabilir. Ornegin; bir oyunla ilgili 6rnek uygulamada verdigimiz icerik, oyunun uygulanacagi sinifin sevi-
yesi icin agir bulundugunda icerik esnek bir sekilde 6gretmen tarafindan revize edilebilir.

Her bir egitsel oyun, bir bilissel 6grenme basamagina karsilik gelmektedir. Bazi oyunlarda birden fazla 6gren-
me basamagina yer verilmistir. ihtiyac duyulmasi halinde oyunlarin uygulama siireclerinde bazi diizenleme-
ler yapmak suretiyle 6grenme basamaklarinda degisiklikler yapilabilir. Ornegin; 6grencilerin kavramlari kendi
cimleleri ile ifade etmeleri (kavrama basamad) yerine, 6grencilerden kavramlari yeni durumlarda kullanma-
lart (uygulama basamag) istenebilir.

Her bir egitsel oyunda 6gretim programinda da yer alan temel becerilerin kazandiriimasina 6zen gosterilmis-
tir. Kimi oyunlarda birden fazla becerinin kullanilmasi saglanarak oyunun yapisi zenginlestirilmistir.

Oyunlarin hem bireysel hem de grupla oynanabilecek sekilde esnek olarak tasarlanmasina 6nem verilmistir.

Her oyunun ders sireci icinde kullanilma zamani farklilik gosterebilir. Bazi oyunlar ders baslangicinda gudu-
leme ve 6n hazirlik amacl uygulanabilecegi gibi bazi oyunlar da ders sonunda degerlendirme amacli kullani-
labilir. Yapilari geregi bazi oyunlar ise yil sonunda okul genelinde bir etkinlik olarak degerlendirilebilir.

Oyunlarda kullanilacak materyaller, erisebilme durumu, 6grencilere uygunlugu gibi hususlar dikkate alinarak
benzer islevi gérecek materyallerle degistirilebilir. Ornegin; oyunda top kullaniimasi gerekiyorsa yumusak bir
top secilmesi faydali olacaktir.

Bazi oyunlar yapisi geregdi birden fazla ders saatinde kullanilmaya miisaittir. Boyle olmasi 6grencilerin her
derse motive olarak gelmelerini ve okul saatleri disinda da derslerine calismalarini saglayacaktir.

Her bir oyunun sonunda verilen 6rnek uygulamalar, ders kitaplarindaki (Din Kulturi ve Ahlak Bilgisi Ders
Kitaplar) icerikler dikkate alinarak hazirlanmistir.

Verimi ve kalici 6grenmeyi saglamak icin bazi oyunlar 6ncesinde 6grencilere hazirlik ¢alismasi yaptinlabilir,
cahisma kagidi dagitilabilir veya kavramlar dnceden verilebilir. Boylece oyun siirecinde 6grencilerin daha bi-
lingli katilimi saglanir ve oyunun uygulama kalitesi artar.

Grupla oynanacak oyunlarda grup olusturulmasi siireclerinde 6gretmen sinifin diizeyine gore aktif olarak
stireci dlizenleyebilecegi gibi 6grencilere de yaptirabilir. Grup olusumu oyun icinde dogal olarak da gercekle-
sebilir. Ornegin; sinifta dogru cevaplar vererek bir zincir veya halka olusturmada oyunun dogasi geregi fark-
Il 6grenciler bir grup olusturabilmekte, birlikte basarma duygusunu yasayarak yan yana yer alabilmektedir.
Grup basarisi yaninda 6grencilerin grup icindeki bireysel basarilari da gézden kagirilmamalidir.

Grupla oynanan oyunlarda liderlik yapacak 6grencilerin secimine 6nem verilmesi faydali olabilir. Bu baglam-
da sinifta sevilen ve saygi duyulan basarili 6grencilerin liderlik yapmalari tesvik edilebilir. Bu sekilde 6grenci-
lerin akran rehberliginde gelisimine katki saglanabilir. Ayrica 6gretmen ve lider 6grencilerin birlikte hareket
etmesiyle sinif yonetimi daha kolay saglanabilir.

Tim oyunlarda 6grenci seviyesinin dikkate alinmasi dnemli olmakla birlikte bazi oyunlarda buna daha fazla
dnem vermek gerekir. Ornegin; Kur'an Meali kullanma becerisi gerektiren oyunlarda, Arapca harf égretimi
veya sure ve anlamlarinin 6gretimine yonelik oyunlarda 6grenci seviyesine dikkat edilmesi verim agisindan
onemlidir.



Oyunlarin uygulanmasi éncesinde oyun kurallarinin ¢ok iyi aciklanmasi, siirecteki sorunlari en aza indirecektir.

Ozellikle karmasik siirecler iceren oyunlarda oyuna baslamadan énce kiictik bir demo uygulama yaptirmak faydali
olabilir.

Oyundaki kurallar konulurken 6grenci, fiziksel ortam, egitim durumlari gibi bircok bilesen dikkate alinmistir.
Ongériilemeyen farkli durumlar icin oyunlarin tasarim ve iceriginde égretmene esnek bir alan birakilmistir.

Her oyunun her sinifta basarili olmasi elbette arzu edilen bir durumdur. Ancak bu her zaman mimkin ol-
mayabilir. Bunda 6grencilerin oyunla 6grenmeye yatkinlklari, 6grencilerin seviyesi, fiziki mekan, materyal
imkanlari, 6gretmenin oyun yonetimindeki basarisi gibi hususlar belirleyici olmaktadir.

Oyunlarda 6grencilerin sinif icinde hareket etmeleri, duygu, diisiince ve bilgilerini paylasa-bilmeleri saglan-
maktadir. Boylece sirasinda pasif bir dinleyici olarak beklemek yerine sinifa ve okudugu okula ait olma duygu-
sunu hisseden 6grenciler olusmasi amaglanmistir.




BALONLAR HAVADA

Oyunun Amael Oyunun Siiresi Rrac-Gere¢ Uygulama i¢in dneriler

Belirlenen bir - + Balon + Psiko-motor beceri ge-
surenin 6gren- @ rektiren bir oyundur.

ciler tarafindan Temsilci 6grencinin balon
sektirmesi esnasinda smif

eglenceli bir
sekilde 6grenil- 15 dakika yonetimi acisindan dik-
mesini sagla- katli olunmalidir.

mak

OYUNUN UYGULANI§I ve KURALLARI

Oyuna siniftaki tiim 6grenciler déhil edilir. Ogretmen simifa ii¢ veya bes tur icinde oyunu basa-
ril1 bir sekilde tamamlamalari gerektigini sdyler.

Oyun icin 6nceden ii¢ adet sisirilmis balon hazirlanir.

Ogretmen belirledigi bir surenin égretimi i¢in sinifi temsil etmek iizere bir 6grenciyi tahtaya
cikarir.

Temsilci 6grenci, 6gretmen simiftaki tiim d6grencilerle topluca sureyi okurken kendisine verilen
balon veya balonlar1 havada tutmaya ¢ahisir.

Birinci turda temsilci 6grenciye bir balon verilir ve sinifla birlikte sure okunup bitirilinceye ka-

dar eliyle balonu havada sektirmesi istenir. Bu sirada eliyle balonu tutamaz. Balon yere degdigi
anda kaybeder ve yeni bir temsilci 6grenci secilir.

Ikinci ve ii¢iincii turlarda balon sayisi bir adet arttirilir ve ayni sekilde sure sinifla birlikte top-
luca okunur. Bu esnada temsilci 6grenci balonlar1 havada sektirmeye ve diisiirmemeye calisir.

Ders igleme siirecine gore oyunu zorlastirmak icin dérdiincii ve besinci turlarda ise temsilci-
den balon veya balonlari basi ile sektirmesi istenebilir.

Uc tur veya beg tur sonunda sure bitinceye kadar herhangi bir temsilci 6grenci balonlar1 hava-
da tutmay: basarirsa simif basarili kabul edilir ve alkislanir.




AHENKLI SESLER

Oyunun Amaci Oyunun Siiresi Arac¢-Gere¢

Uygulama i¢in dneriler

Surelerin an-
lamlariyla bir-
likte 6grenilme-

Ogretmenin
onceden ha-
zirlayacagi

* Surelerin seciminde d6gren-
cilerin seviyesi dikkate alin-
malidir.

¢ Oyuna hazirhk amaciyla
sureler 6grencilere anlamla-
riyla birlikte calisma kagidi
olarak dénceden verilebilir.

kartlar

sini saglamak

15 dakika

OYUNUN UYGULANI§I ve KURALLARI

Smiftan iki grup olusturulur. Gruplardaki 6grenci sayilari iizerinde ¢alisilacak sureye gore
ayarlanir.

Ogretmen énceden oyunda kullanilmak iizere iKki tiir kart hazirlar.

Birinci grup kartlarda bir surenin anlami ayet ayet yazar. Bu kartlara anlam kartlari denir.
Diger gruptaki kartlarda ise surenin Arapcasi ayet ayet yazar. Bu kartlara ayet kartlari de-
nir.

Ogretmen bir gruba ayet kartlarini diger gruba da anlam kartlarim karigik sekilde dagitir.

Oyun basinda her iki grubun toplam 100 puani vardir. Oyun sonuna kadar bu puanlarini ko-
rumaya ¢ahsirlar.

Ogretmen oyun basinda belirlenen surenin ismini égrencilere verir ve oyun baslar.

Ik 6nce ayet kartlarini elinde tutan grup oyuna baglar. Ancak surenin ayetlerinin sirasi ile
sOylenmesi gereklidir.

Ornegin; ayet kartlarina sahip olan gruptaki é6grencilerden ihlas Suresinin ilk ayetini elinde

N AT
tutan ayaga kalkar ve yiiksek sesle ayeti okur. «<dal ab jA dﬁ >

Diger gruptan birinci ayetin anlaminin yazili oldugu kart hangi 6grencideyse ayaga kalkar
ve yiiksek sesle ayeti okur. “De ki: Allah birdir.”

Her iki 6grencinin 5’er saniyesi vardir.

Ogrenciler siireleri icinde kalkip kartlarimi karsilikli okuyamazsa gruplarmin toplam puanin-
dan 10 puan dusirilir.

Oyun ayni kurallarla bir tur daha oynanir. Bu sefer farkl bir sure secilir ve ayet kartlariyla
anlam kartlarim tutma sirasi degistirilir.

Oyun sonunda puanlarin son durumu hesaplanir ve kazanan grup sinif tarafindan alkiglanir.




Ornek Uygulama

ihlas Suresi
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AMAN PATLAMASIN

Oyunun Amaei Oyunun Siresi Arag¢-Gereg Uygulama i¢in oneriler

Ogrencilerin Balon « Sorularin zorluk derece-
konuyla ilgili igne si 6grenci seviyesine gore
on bilgilerini ip ayarlanmalidir.

yoklamak veya sorularin ve « Oyunun uygulanmasa si1-
islenen konuyla 10 dakika cevaplarinin f§ rasinda smif yonetimine
ilgili 6grenmeyi yazilholdugu § dikkat edilmelidir.
pekistirmek kagitlar

OYUNUN UYGULANISI ve KURALLARI

« Siftan 5'er Kkisilik iki grup olusturulur.
« Farklirenklerde 10 adet balon ve balonlar1 baglamak icin ip hazirlanir.
+ Sorukagitlar1hazirlanarak her bir balonun ipine asilir. Sorunun cevabi ise balonun icine konur.

« Sirayla her gruptan bir 6grenci gelerek bir balon secer. Balondaki soruyu acar ve seslice oku-
yarak 20 saniye icinde cevabini vermeye calisir.

« Cevab bilirse o balonu alip grubuna gétiiriir.

« Cevab: bilemez veya yanhs cevap verirse 6gretmenin komutuyla balon patlatilir ve cevap
okunur.

« Encok balon toplayan grup oyunu kazanir.




Ornek Uygulama
“Kur’an-1 Kerim'i Taniyalim” Unitesi (4. Siif, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi)

Allah'in ilahi Az sayida
mesajlarma sayfadan olusan
ne denir? ilahi metinlere
ne denir?

Hz.isa'ya Zebur hangi Kur'an kag
indirilen kitap peygambere ) gl!dq
hangisidir? gonderilmigtir? inmigtir?

Kuranin
tamamini
ezberleyenlere
ne denir?

Kuran
hangi halife
cogaltmistir?

Vahiy

Kuran'da
kac sure
vardir?

Hz. Musa'ya
indirilen kitap
hangisidir?

meleginin
adi nedir?




ASLAN-CEYLAN

Oyunun Amaei Oyunun Siresi Arag¢-Gereg Uygulama i¢in oneriler

islenen konuyla « Parkur ¢izimi § < Ogrenciler parkurdaki
ilgili 6grenmeyi icin tebesir, karelerde ilerledikce soru-
pekistirmek onceden lar zorlastirilabilir.
hazirlanan + “Aslan-Ceylan” sembolii
10 dakika sorular oyundan dnce d6grencilere
aciklanmahdir.

OYUNUN UYGULANISI ve KURALLARI

Smiftan iki kisi secilir. Kura ¢ekilerek bu kisilerden biri aslan, digeri ise ceylan olur.
Oyun icin bes karelik parkur olusturulur. Bu parkur yere cizilebilir.

Ceylan ilk karede, aslan ise parkurun disinda ilk karenin éniinde yiizleri birbirine doniik sekil-
de durur.

Parkurda aslan ceylani yakalamak i¢in ileri, ceylan ise kurtulmak i¢in geri adim atar.

Ogretmen 6nceden oyun icin sorular1 hazirlar. Bir tur i¢in en fazla 4 soruya ihtiyag vardir. Tur
sayisina gore daha fazla soru hazirlanmahidir.

Ogretmen sorulari sorar. Sorulara cevap verme hakki her zaman ilk olarak ceylana aittir.

Ceylan her bildigi soru i¢in bir adim geriye dogru gider. Aslan da onun 6niindeki kareye ilerler
ve durur.

Eger ceylan soruya cevap veremezse cevap hakki aslana gecer.

Aslan cevap hakki kendine gectiginde dogru cevab verebilirse ceylani yakalar ve “Aslan Kral”
olur. Aslan soruya dogru cevap veremezse ceylan bir adim geriye gidip aslandan daha da uzak-
lasir.

Oyun tamamlandiginda ceylan yakalanmazsa birinci turu gecer ve aslan olur.

Aslan oldugunda siniftan kendine bir ceylan secer ve oyunun ikinci turu baslar. ikinci turda
aslan eger ceylani yakalarsa o da “Aslan Kral” olur.

ikinci tur aymi kurallarla oynanir.

Eger ikinci turu da Aslan olan 6grenci gecgebilirse oyunu kazanmis olur ve sinif tarafindan al-
kislanir.

Ogretmen duruma gére birkag kez farkli 6grencilerle bu oyunu oynatabilir.






